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Convient aux enfants de moins de 36 mois
Lecteur MP3 et peluche uniquement

Conviene ai bambini di età inferiore ai 36 mesi
solo lettore di MP3 e peluche

Conforme aux recommandations de l'OMS
pour la protection  auditive des enfants
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Avvertenze - A�enzione!! 
• Tenere le pile o il cavo lontani dalla portata dei bambini di età inferiore a 36 

mesi. 
• Collegamenti e trasferimento dei file MP3 devono essere effettuati da un 

adulto.
• Prima dell’utilizzo da parte del bambino, riavvitare bene lo sportellino pile e il 

cappuccio.
• Non utilizzare le cuffie audio per bambini di età inferiore ai 36 mesi.
• Mantenere un volume di ascolto adeguato. Un volume troppo alto può 

deteriorare definitivamente le capacità uditive dei bambini.
• Non immergere in acqua – lavare in superficie con una spugna leggermente 

umida.

Rispe�ate i diri�i di autore!
• Non scaricate musica da siti illegali: un tale comportamento potrebbe indurre 

gli autori a interrompere la creazione di nuove musiche per voi e per i vostri 
piccini...

• Baby Bidou incoraggia e sostiene gli autori di musica, canzoni e racconti per 
bambini. Sul nostro sito Web www.babybidou.com troverete facilmente e 
potrete scaricare in tutta legalità le loro creazioni in formato MP3

Questo gioco è riciclabile ♹ . A fine ciclo di vita, non gettatelo nella spazzatura, 
smaltitelo in un apposito punto di raccolta per rifiuti elettronici.

Inserimento delle pile 
Il gioco funziona con 2 pile da 1,5V formato AA / LR6. Utilizzate 
preferibilmente pile alcaline.
Rispettate le polarità indicate sulla parte posteriore e all’interno 
dello sportellino pile, come da schema riportato a fianco. Le pile 
devono essere inserite da un adulto. Riposizionate correttamente 
le viti prima di dare il giocattolo al vostro bambino.

A�enzione!!
• Le pile non devono essere ricaricate.

• Gli accumulatori devono essere rimossi dal gioco prima di essere caricati.
• Gli accumulatori devono essere caricati solo ed esclusivamente sotto controllo 

di un adulto.
• Non mescolare diversi tipi di pile o accumulatori né accumulatori nuovi con altri 

usati.
• Utilizzare solo ed esclusivamente pile o accumulatori del tipo consigliato o 

simili.
• Le pile e gli accumulatori devono essere inseriti rispettando la polarità indicata.
• Le pile e gli accumulatori usati devono essere rimossi dal gioco.
• I morsetti di una pila o di un accumulatore non devono essere messi in 

cortocircuito.
• Non gettare le pile nel fuoco in quanto esse potrebbero esplodere.

Funzionamento
Per accendere il gioco, posizionate l’interruttore scorrevole (parte posteriore del 
gioco) sulla posizione I. Riposizionatelo su O quando il bambino non lo utilizza più 
così da preservarne le pile.
Premete quindi sul pulsante « lettura/pausa » : /. L’avvio post accensione 
dura circa 3 secondi.
Per mettere la musica in pausa, premete nuovamente su « lettura/pausa » : /. 
Premendo una seconda volta sullo stesso pulsante, la lettura riprenderà dal punto 
in cui è stata interrotta.
Per interrompere completamente la lettura, premete su « stop » : 
Dopo un certo periodo di inattività (pausa o stop), il gioco si mette automatica-
mente in modalità di risparmio energetico. Per riavviare il gioco, è sufficiente 
premere nuovamente il pulsante « lettura/pausa ».
Per facilitare l’addormentamento, la funzione “Fade” consente una progressiva 
riduzione del volume. Premete 1 volta sul pulsante « Fade » :  durante la lettura 
e quest’ultima continuerà ancora per 5 min. Il volume diminuirà progressivamente 
fino allo spegnimento del gioco. Se premete 2 volte sul suddetto pulsante, la durata 
di lettura sarà pari a 10 min. 3 volte: 15 min e 4 volte: 20 min (5 min ad ogni 
pressione).

Per passare da un brano all’altro, premete su « precedente » o « successivo » :  
o . Per cambiare il volume, premete su « diminuire » o « aumentare » :   � o �

Blocco delle funzioni
E’ possibile bloccare l’utilizzo dei pulsanti del gioco (dispositivo di sicurezza onde 
evitare manipolazioni intempestive) premendo: il pulsante « precedente » :  , 
quindi, rapidamente in successione, il pulsante «stop» : . Una lucina rossa posta 
nel nodo del fiocco si accende brevemente per indicare che i pulsanti sono 
bloccati. Questa funzione consente, ad esempio, di lasciare il gioco (in modalità 
lettura) a un bambino molto piccolo.
Ripetete la stessa procedura per sbloccare i pulsanti. Una lucina verde posta nel 
nodo del fiocco si accenderà brevemente a conferma dell'azione svolta.

Registrazione della voce
Per registrare la vostra voce (il microfono è situato nel nodo del fiocco), il gioco 
deve essere attivo (lettura, pausa… con almeno una luce accesa). Tenete premuto 
il pulsante « registrare » : . Dopo un secondo, una lucina rossa posta nel nodo 
del fiocco si accende e un suono segnala la possibilità di procedere con la 
registrazione. 
La registrazione si interrompe al momento del rilascio del pulsante. Per verifica, 
potrete ascoltarla automaticamente un secondo dopo. In caso di nuova 
registrazione, la precedente viene automaticamente cancellata, ma è possibile 
salvare il file registrato su computer. Esso si trova infatti nella directory Record del 
vostro Orsacchiotto MP3 (cfr. Regolazione preferenze).
La vostra registrazione viene sempre riprodotta prima delle musiche preregistrate 
all’avvio del gioco. Non cancella i brani musicali.

Avviamento automatico (bambino che piange)
Il vostro giocattolo si avvia automaticamente quando bambino piange (scoperto 
grazie al microfono). Giocherà allora poi la musica durante alcuni minuti si spegnerà 
di nuovo. Potete anche scegliere il volume all'avviamento.
Per attivare questa funzione, è necessario utilizzare il Widget (cfr. Regolazione 
preferenze) e lasciare l'orsacchiotto acceso (interruttore in posizione I) durante la 
notte.

Trasferimento musiche
Il vostro gioco contiene, all’acquisto, alcuni brani musicali. Vi consigliamo di salvarli 
sul computer prima di cancellarli.
Per trasferire le musiche in formato MP3, AAC, WMA (non bloccati), OGG Vorbis 
o WAV, è necessario collegare il gioco alla porta USB o USB2.0 del vostro computer 
utilizzando il cavo fornito in dotazione. Per far questo, svitate il cappuccio posto 
nella parte inferiore dell’orsacchiotto per liberare l’accesso alla presa USB.
Se il vostro computer non è provvisto di dei driver adeguati, è possibile che vi 
proponga di scaricare e/o installare questi ultimi al primo collegamento. Questa 
operazione dovrebbe essere eseguita di norma una sola volta.
Dopo aver collegato il gioco al vostro computer, esso viene riconosciuto come 
disco esterno: è sufficiente copiare i file musicali dal gioco al computer e viceversa.
Gli Orsacchiotti MP3 non possono riprodurre file musicali bloccati da DRM 
(blocchi numerici). Potete chiedere al rivenditore di tali file la versione non 
protetta, a titolo del diritto alla copia privata.

A�enzione: non modificate gli altri file del gioco in quanto essenziali per il suo 
funzionamento. Solo i file musicali possono essere modificati.

Musiche
Qui di seguito le musiche preregistrate del gioco:
• pap25.mp3 Les matelots (Gabriel Fauré)

• pap79.mp3 King of the fairies (air traditionnel Irlandais)
• pap108.mp3 Opaline (Papoune)
• pap129.mp3 Final (Papoune)
• pap130.mp3 P’tit Bidou (Papoune)

Regolazione preferenze e Parental Control
Potete modificare le regolazioni del gioco (volume massimo…) grazie al Widget: un 
programma speciale disponibili sul sito Web: www.babybidou.com/widget 
Il vostro Orsacchiotto MP3 deve essere innestato al computer per potere 
modificare le regolazioni.
Potete fare una copia di salvaguardia dello schedario di regolazioni del giocattolo 
(baby_config.txt), se l'augurate.

Limitatore di volume
Il vostro Orsacchiotto MP3 possiede un limitatore di potenza sonora integrato. Per 
attivarlo, regolate un volume di lettura massima (cfr. Regolazione preferenze).
Il volume finale dipende dai motivo e della vostra regolazione : verificate sempre 
che il volume non sia troppo alto per il bambino

Utilizzo con apparecchiatura Hi-Fi o cu�e
L’Orsacchiotto MP3 può essere collegato a un’apparecchiatura Hi-Fi o utilizzato con 
delle cuffie (solo ed esclusivamente per bambini di età superiore ai 36 mesi), grazie 
alla presa audio posta sotto il cappuccio nella parte inferiore del gioco. Potete 
quindi richiudere il cappuccio di protezione delle prese in caso di utilizzo di un 
connettore jack 3,5mm a gomito e far uscire il filo dal foro previsto sul cappuccio 
stesso

Aggancio
Potete agganciare il vostro Orsacchiotto MP3 a una culla o a 
qualsiasi altro punto di aggancio. L’apertura prevista sulla parte 
superiore dell’orsacchiotto consente di farvi passare un nastro 
(come indicato nello schema a fianco).

A�enzione: non lasciare il nastro alla portata dei bimbi 
piccoli, che rischiano di soffocarsi o strangolarsi nel caso in 
cui riescano ad impossessarsene.

Registrazione prodo�o
Potete registrare il vostro prodotto sul sito Web di Baby Bidou, all’indirizzo: 
www.babybidou.com/new
Potrete così beneficiare del supporto personalizzato e scaricare un brano 
supplementare gratuito per il vostro Orsacchiotto MP3 !

Norme
Questo gioco è provvisto del marchio CE. E’ adatto ai bambini 
di età inferiore ai 36 mesi ed è conforme alle norme 
europee di sicurezza per i giochi (EN 71-1, EN 71-2, 
EN 71-3, EN 62115).

In caso di eventuali anomalie di funzionamento dell’Orsacchiotto MP3, consultate la sezione FAQ 
(Domande Frequenti) per trovare la soluzione più adeguata: www.babybidou.com/faq

Manuale
Complimenti per aver acquistato un gioco Baby Bidou !
Vi auguriamo delle lunghe ore di allentamento e di divertimento.
Per una scelta più ampia di musica, canzoni e storie per bambini, scoprite il  music store su www.babybidou.com


